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INTRODUCCION

En los ultimos meses del afio 2015, el autor de este tra-
bajo se percatd, mientras observaba un documental, que
en el afio 2016 se cumplirian 6 décadas desde que en el
legendario Congreso en Darmouth [1] en 1956, se usara
por primera vez (aparentemente), el término Inteligencia
Artificial (IA). Este hecho, le sirvié como una convocatoria
a hacer algo al respecto. Por una parte, desde que em-
pez6é como profesor en el Instituto Superior Politécnico
José Antonio Echeverria, Cujae, siempre habia impartido
clases de IA y desde hacia unos afos era el jefe de esa
disciplina docente en la carrera de Ingenieria Informatica.
Por otra parte, en su investigacion siempre habia estado
vinculado con la |IA y sus aplicaciones a otras ramas de
la informatica. Por esto, habia tenido vinculos con varias
ramas de la IA: Sistemas Expertos, Aprendizaje Automa-
tico y Mineria de Datos, Metaheuristicas, Razonamiento
Basado en Casos, Procesamiento de Lenguaje Natural,
Agentes Inteligentes, Légica Difusa, Redes Neuronales,
Representacion del Conocimiento. A esto, se sumaba que
desde hacia algunos afos estaba coordinando un grupo
de investigacion que se enmarcaba en estos temas. Pa-
recia justo que si una buena parte de su vida profesional
se la debia a la |IA, era el momento para dedicarle una
reflexion (como regalo de cumpleainos a la IA) en la Re-
vista Cubana de Ingenieria, que edita la universidad en
que trabaja. Dicho trabajo es una reflexion personal, con
la intencién de mostrar portales o caminos para que otros
conozcan de los interesantes métodos, teorias y desafios
que se enmarcan en el ambiguo concepto de IA.

En este trabajo se presenta una visién rapida, a manera de homenaje, a la Inteligencia Artificial en sus
6 décadas. Para hacerlo, se tuvieron en cuenta las respuestas de diez profesores de esta tematica a 6
preguntas que tratan sobre los retos, logros, fracasos, personalidades y futuro de esta rama. Con esto,
se pretende que quien lea este trabajo pueda encontrar al menos un tema de su interés que le motive a
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Se han escrito muy buenos libros sobre la 1A [2-4], que
abarcan mucho mas y mejor el tema que lo que podria ha-
cerlo el autor de este trabajo. También se han publicado
varios trabajos con analisis del mundo de la IA cuando se
han cumplido aniversarios cerrados [5,6] y para comentar
los aportes de algunos de los mas notables investigado-
res en este campo [7,8]. Por eso se optd por un camino
distinto. Se elaboraron 6 preguntas (jugando con el nu-
mero de las décadas que cumple la IA) para enfocarse en
ellas. La intencion al elaborar las preguntas fue que las
respuestas fueran portales que abrieran el interés por las
ramas mas significativas de la |IA, conduciendo a libros,
articulos, ramas, retos, fracasos, aplicaciones y persona-
jes. En ninguno se querian dar conceptos o definiciones
que se pudieran encontrar facilmente, sino motivar el in-
terés, para que quien lea este trabajo, convierta las res-
puestas a las 6 preguntas en nuevas interrogantes para
su afan de saber.

Ademas, como las palabras Inteligencia y Artificial son
tan conocidas y usadas, no es dificil imaginar que cada
cual pueda hacerse su propio concepto.

Por esta razoén, se ha optado por no incluir muchas re-
ferencias o citas para cada concepto mencionado, lo cual
es innecesario a la luz de la vasta cantidad de informacién
disponible. Para que solo sirva de referencia, en Google
hasta mediados del 2016, aparecian aproximadamente
1 230 000 resultados a la pregunta Inteligencia Artificial
y aproximadamente 46 700 000 resultados al término ori-
ginal en inglés Artificial Intelligence. Otro elemento de la
relevancia y difusion del tema, es que quizas uno de los
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cursos de mas audiencia que se haya impartido nunca
(sobre cualquier tema) es el curso en linea impartido por
Peter Norvig y Sebastian Thrun (Universidad de Stan-
ford) al cual se inscribieron 165 000 estudiantes de todo el
mundo [9]. Cada concepto o persona mencionada seran
los portales que estan disponibles para los que quieran
sumergirse en este campo.

Por tanto, mas que responder preguntas, el objetivo de
este articulo es motivar el interés por el tema, desde una
perspectiva con la raiz en la Cujae y una vision “perso-
nal’. Es personal porque el autor diseid las preguntas,
pero luego buscd otras personas para que las respondie-
ran y por eso son las comillas.

La seccién 2 de este trabajo presenta las preguntas,
la forma en que se realizaron y como se procesaron las
encuestas. La seccion 3 muestra los resultados obtenidos
de forma comentada, sefialando los temas fundamenta-
les que sugieren los resultados de las encuestas.

MATERIALES Y METODOS
Encuesta

Las preguntas de las encuestas fueron disefiadas de
manera que las respuestas pudieran ser muy breves con
dos objetivos: consumir el menor tiempo posible y lograr
una aproximacion resumida del tema.

Objetivamente, las preguntas pudieron ser 3, 5, 10, 167,
o cualquier otro numero. Se optd por 6, en concordancia
con las 6 décadas de IA.

Las 6 preguntas fueron.

1. ¢, Cual usted considera que sea la aplicacion mas exi-
tosa de una técnica de IA?

2. ¢ A quién usted considera el personaje mas intere-
sante en la historia de la IA? (aquel que no le gustaria que
dejara de mencionarse en un curso de IA).

3. ¢ Cual considera el mayor fracaso en la historia de la
IA o la mayor promesa no cumplida?

4. ;Cual usted considera que sea la linea de investi-
gacion de |A qué mas promete y que puede tener mas
impacto en el futuro?

5. ¢ Cual usted considera el libro o articulo mas influyen-
te en el mundo de la IA? (aquel que un investigador de IA
no debe dejar de leer).

6. ¢ Cuadl es su teoria/concepto/técnica de IA preferida?

Como las interrogantes estaban pensadas para que
fueran portales, ellas buscaban encontrar tanto referen-
tes de la historia de la IA como también de las tendencias
hacia el futuro; el objetivo era hallar tanto buenos como
malos momentos; asi como buscar perspectivas desde lo
personal hasta lo aplicado.

No podian ser abarcadoras, porque obligaban a resu-
mir para encontrar lo esencial. Evidentemente, iban a ser
contradictorias, lo cual esta a tono con motivar el interés
por el tema.

Encuestados

Una perspectiva totalmente personal con las respues-
tas del autor a las preguntas no parecia una buena idea.
Por definicion iba a estar mas acotada y por otra, la dia-
léctica entre el que pregunta y el que responde se hu-
biera podido afectar. Si la misma persona hubiera tenido
la responsabilidad de responder a las preguntas, quizas
las hubiera modificado para que resultaran mas cémodas,
por eso, este autor optd por el rol de entrevistador.

Ademas, sila idea era celebrar las 6 décadas de IA, eso
no podia hacerse solo. Se celebra en colectivo, por tanto,
la tarea del autor era hacer las invitaciones.

Esto a su vez trajo unida la mayor ventaja de no ser el
entrevistado. Dejaba la opcion de oir a los otros, y por
tanto, seguir aprendiendo, lo cual es el mayor placer que
proporciona la investigacion. De esta manera, los portales
a los que conducirian las respuestas no serian solo para
los potenciales lectores de este trabajo, sino que serian
también para este autor.

A la hora de buscar a los entrevistados, la idea inicial
fue cubrir el mayor espectro posible, siempre desde la
perspectiva de la Cujae que era la audiencia que se habia
concebido desde el inicio. Sobre la base de eso, se defi-
nieron 6 grupos de encuestados:

1. Profesores destacados en este campo que fueran de
otras universidades a los cuales el autor tuviera el gusto
de conocer personalmente.

2. Profesores que le impartieron clases sobre estos te-
mas.

3. Profesores de otras facultades de la Cujae que han
estado vinculados con la |A.

4. Profesores de otras ramas de la Informatica que ha-
yan tenido relacion con la IA.

5. Profesores jovenes de Informatica que hicieron su
doctorado en IA.

6. Profesores mas jévenes que estén encaminando su
carrera de investigacion en |A pero que aun no son doc-
tores.

En algunos casos podria haber solapamiento en los 6
grupos, pero la idea era buscar una muestra significati-
va. Con esa intencion, se escogieron 6 representantes de
cada grupo. La idea inicial (sofiadora, lo cual es una re-
gularidad en IA) era conseguir las 6 respuestas por cada
grupo.

Se construyeron las 6 listas con los 6 nombres en cada
una, a cada uno se le envio la encuesta por correo elec-
trénico entre los dias finales del afio 2015 y los primeros
del 2016. El plan era que hubiera tiempo para tener las
respuestas sin apurarlas y poder procesarlas.

La realidad fue parecida a lo que muestra la historia
de la IA: existe una gran brecha entre los suefios y la
realidad. De los 36 (6 grupos, 6 personas) que recibieron
las encuestas hubo una inmensa mayoria que confirmo
la recepcion de las preguntas, pero un gran porcentaje
se excuso de responder por distintas razones, fundamen-
talmente, porque no se sentian comodos con el reto que
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le implicaban las preguntas. Esto ya parecié un primer
resultado de la encuesta, y afianzaba la motivaciéon para
seguir adelante, por ser necesario.

No obstante, como ya se habia notado, el reto que im-
plicaban las preguntas, se podia entender completamen-
te la posicion y respetarla. Otro grupo (casualmente 6)
contestaron diciendo que precisaban algun tiempo para
responder, pero finalmente no llegaron sus respuestas.
Quizas el tiempo consumido por otras tareas mas apre-
miantes lo impidio.

Algun error con los servidores de correos electrénicos
pudo haber provocado también que se haya perdido al-
gun correo de respuesta. En ningun caso se optd por in-
sistir, porque esa presion podria viciar la frescura de las
respuestas. En resumen, se recibieron 10 respuestas y
todas llegaron a los pocos dias de que fueran recibidas
las preguntas. Eso hace pensar que mas que buscar una
respuesta erudita o sofisticada, los que respondian lo ha-
cian desde la emocion y la motivacion, lo cual era exacta-
mente lo que se estaba buscando.

Las respuestas recibidas fueron las de 4 profesores del
grupo 1 (José Luis Verdegay, Juan Pavon, Cornelio Ya-
fez, Luciano Garcia), 3 del grupo 2 (Roberto Sepulveda,
Alfredo Guerra, Rogelio Lau), 2 del grupo 5 (Milton Gar-
cia, Mailyn Moreno) y 1 del grupo 6 (Ernesto Guevara).
Es entendible que los grupos que menos respondieron
eran los que menos involucramiento tenian con la IA, ya
sea por su menor experiencia (grupo 6) o porque su ex-
periencia académica también tenia mas tiempo dedicado
a otras areas (grupos 3y 4).

No obstante, la muestra tiene una cantidad significativa
y una calidad mas que notable. Es muy dificil resumir los
curriculos de algunos de los entrevistados porque seria
una tarea mas compleja que el mismo articulo, pero no
es dificil encontrar esa informacién por diversas vias. De
cierto modo, algunos de eso nhombres son en si mismos,
portales al mundo de la IA.

Procesamiento de los resultados

La mayoria de los 10 encuestados que respondieron,
en sus respuestas incluian matices desde varias perspec-
tivas, incluso personales. Esto hizo ver que no se debia
personalizar algunas respuestas pues seria irrespetuo-
so e indiscreto. Eso condujo a optar por no personalizar
ninguna. De esta manera, se optd por buscar una visién
global. Esta decisién no afecta el objetivo de este articulo,
que se enfoca en motivar el interés por la IA. En la bus-
queda de una visién global, se reelaboraron las respues-
tas buscando semejanzas en las esencias.

A partir de eso, se han totalizado las respuestas a cada
una de las preguntas, indicando la cantidad de votos que
recibié cada una de las respuestas. En algunos casos, los
encuestados dieron una respuesta pero en su comentario
incluyeron una respuesta alternativa o segunda opcion.

En esos casos, ambos respuestas han sido totalizadas.
En ningun caso, se ha agregado nada de la visién per-

sonal del autor de este trabajo, mas alla de lo que se ha

unificado por considerarlo esencialmente semejante.

RESULTADOS
Sobre la encuesta en si

En muchos casos, antes o después de responder, los
encuestados manifestaron algunas criticas o comentarios
sobre la encuesta en si.

La primera critica fue sobre la complejidad de lo pedido:
“imenuda tarea!”, la catalogaron de “dificil”’, o de que re-
querian una “larga conversacion” o una “Mesa Redonda”
y que con estos “resumenes se simplifica bastante”.

Algunos manifestaron sus dudas sobre la inclusion de
campos como las Redes Neuronales, la Légica Difusa,
el Reconocimiento de Patrones o la Recuperacion de In-
formacion dentro de la IA; mientras otros los incluian sin
dudarlo. Esto ejemplifica la riqueza del debate en el que
debera sumergirse el que se acerque a este tema.

En otros casos, los comentarios revelaban temas no
tratados o enfoques distintos de las preguntas.

Incluso, uno de los entrevistados dijo que para él (y
otros) “la 1A surge con Turing en el afio 1950”, lo cual no
solo cuestionaba la encuesta en si, sino incluso su moti-
vacion.

A manera de ejemplo, aqui se mencionan algunos co-
mentarios sobre lo recibido, porque son importantes para
matizar las respuestas que luego vendrian:

» Algunos entendieron que la pregunta 6 “;Cual es su
teoria/concepto/técnica de IA preferida?” se enfocaba en
decir cual era la definicién de IA que ellos preferian, en
lugar de seleccionar la rama o subconjunto mas afin. En
esos casos, se entiende que quizas falté una pregunta
explicita sobre la “definicion preferida” de IA. Quizas esta
sea la séptima pregunta que agregaria si se repitiera esta
encuesta cuando la IA cumpla 7 décadas.

» Otro tema interesante es el de las vivencias per-
sonales. Muchos de los encuestados manifestaron
vivencias que podrian dar lugar a libros en si. Sobre
algunos de estos comentarios, se ha preferido agregar
una seccion aparte luego de presentar las respuestas
a las 6 preguntas.

* En unos pocos casos, algunos no respondieron algu-
nas de la preguntas.

» Como se ha dicho antes, hubo encuestados que coin-
cidieron o que dieron mas de una respuesta en algunas
de las preguntas. Por tanto, en lo que sigue se habla mas
en términos de respuestas que de encuestados, para
buscar una visién unificadora.

» Cuando ha parecido relevante, se han usado frases di-
rectamente tomadas de las encuestas, y se han colocado
entre comillas, sin citar el origen por la razén comentada
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en la seccién anterior.

Respuestas 1: La aplicacion mas exitosa de la IA

Ala pregunta “1. ;Cual usted considera que sea la apli-
cacion mas exitosa de una técnica de IA?", las repuestas
se pueden agrupar de la siguiente manera:

* 3 respuestas mencionaron las Redes Neuronales (in-
cluyendo los Sistemas Neuro-Difusos).

* 3 respuestas mencionaron los Sistemas basados en
Légica Difusa (incluyendo a las lavadoras y los Sistemas
Neuro-Difusos).

* 2 respuestas se enfocaron en las aplicaciones en la
Vision Atrtificial, especificamente, en el tratamiento digital
de imagenes, las aplicaciones que se integran en un es-
caner y en la biometria.

* 2 respuestas hablaron de los Sistemas Expertos.

* 1 respuesta opto por las aplicaciones en protedmica y
gendmica; especificamente la secuenciacion del genoma
humano.

* 1 respuesta optd por las aplicaciones que se integran
en los dispositivos méviles que incluyen, entre otros, el
habla, la interaccion tactil o la informacién de los sistemas
de geoposicionamiento.

* 1 respuesta opto por el sistema de preguntas-respues-
tas Watson, ya que logra la integracion de tecnologias in-
teligentes y el uso de interfaz en lenguaje natural.

1 respuesta optd por DeepBlue, que logré ganarle al
campeon mundial de ajedrez.

* 1 optd por los buscadores web (acotando que lo hacia
sobre la base de incluir la Recuperacién de Informacién
dentro de la IA).

* 1 optd por los vehiculos no tripulados.

Respuestas 2: Personaje mas interesante

Ala pregunta “2. ; A quién usted considera el personaje
mas interesante en la historia de la I1A? (aquel que no le
gustaria que dejara de mencionarse en un curso de [A)",
las respuestas fueron:

* 4 respuestas mencionaron a Alan Turing [7], comen-
tando sobretodo sus aportes tedricos y en el planteamien-
to del Test de Turing como forma de medir la Inteligencia
Artificial.

* 2 respuestas mencionaron a John McCarthy [8], el cual
fue el principal organizador del Congreso que se celebré
hace 6 décadas [1], ademas de otros muchos aportes.

* Hubo un grupo de personajes que recibieron un voto:
Lotfi A. Zadeh, Marvin L. Minsky, Karl Steibuch, Yann Le-
Cun, Claude Shannon, Robert Kowalski, Richard Bellman,
Arthur L. Samuel, Stuart J. Russel, Elaine Rich, Michael
Wooldrige, cada uno con méritos notables que no caben
en tan pocas paginas.

* Uno de los encuestados mencioné explicitamente que
no tenia a nadie “mitificado” y que ese personaje que le
preguntaba estaba “por venir".

Como puede verse, la mencion de 13 personajes mues-
tra la amplitud, ramas y aportes en la IA. Puede también
verse que la relevancia de los personajes mencionados lo

mismo puede deberse a aportes tedricos de modelos, de
lenguaje o a acciones trascendentes en términos de or-
ganizacion de eventos o de divulgacion de conocimiento
por medio de libros.

Respuestas 3: Mayor fracaso

Ante la pregunta “3.; Cual considera el mayor fracaso
en la historia de la IA o la mayor promesa no cumplida?”,
las respuestas fueron:

* En 4 respuestas se menciond el incumplimiento de las
grandes promesas hechas en los afios iniciales relaciona-
dos con la “creacion de maquinas pensantes”, “la verifi-
cacion del Test de Turing”, la incapacidad que igualar “las
aptitudes y capacidades de los humanos” ya que “nada
de lo hecho reproduce, ni siquiera simula la inteligencia
humana”.

* 4 respuestas se decantaron por mencionar el fallido
programa japonés para producir maquinas de quinta ge-
neracion (aunque mencionaron que esto hizo avanzar
mucho a la robdética y al procesamiento paralelo).

* 2 mencionaron la robotica desde el punto de vista de
la inteligencia, por ejemplo, que aun no se manifiesta to-
talmente en los vehiculos no tripulados.

» 1 respuesta opté por mencionar a los tutoriales inteli-
gentes.

* 1 respuesta optd por el procesamiento del lenguaje
natural.

* 1 respuesta menciond el incumplimiento de las expec-
tativas iniciales con las redes neuronales.

Respuestas 4: Linea de investigacion mas promete-
dora

Ante la pregunta “4. ; Cual usted considera que es la li-
nea de investigacion de |A qué mas promete y que puede
tener mas impacto en el futuro?”, las respuestas fueron
las siguientes:

3 respuestas mencionaron al aprendizaje automatico
(en inglés “Machine Learning”) y la Mineria de Datos, con
mencién particular para el aprendizaje profundo (en in-
glés “deep learning”).

* 2 respuestas optaron por especificar el campo de “Big
Data”.

2 respuestas mencionaron a los sistemas multiagen-
tes y los agentes inteligentes, especificamente por su ca-
pacidad de integracién no solo con otros agentes sino con
humanos.

* 1 respuesta mencioné a los modelos asociativos “one-
shot’.

* 1 respuesta optd por las mejoras en las integraciones
de tecnologias.

* 1 respuesta menciono el procesamiento de lenguaje
natural.

* 1 respuesta menciond la interpretacién de imagenes y
la vision artificial.
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Es importante notar que en las respuestas puede haber
solapamientos, por ejemplo, hay modelos de mineria de
datos para el contexto Big Data o que pueden aplicarse
en la visién o el procesamiento del lenguaje natural.

Respuestas 5: Libro o articulo mas influyente

Ante la pregunta “5. ;Cual usted considera el libro o
articulo mas influyente en el mundo de la IA? (aquel que
un investigador de IA no debe dejar de leer)” algunas res-
puestas optaron por libros o articulos clasicos IA y otros
por trabajos con un enfoque mas filoséfico o conceptual.
Las respuestas fueron:

» 2 votaron por el articulo de Alan Turing de 1950 “Com-
puting Machinery and Intelligence” [10].

« 2 votaron por el libro Inteligencia artificial: Un enfoque
moderno de Stuart Russell y Peter Norvig [4].

* 1 voto fue por el articulo “Fuzzy Sets” de Lofti A. Za-
deh en 1965 [11].

* 1 voto fue por el articulo de J. J. Hopfield “Neural
networks and physical systems with emergent collective
computational abilities” de 1982 [12].

* 1 voto fue para el libro Perceptrons de Minsky y Papert
en 1969 [13] por su negativa influencia en el desarrollo de
las redes neuronales.

* 1 voto fue para el articulo de A. Newell, J. C. Shaw y
H. A. Simon, H.A. “Report on a general problem-solving
program” de 1959 [14].

* 1 voto fue al libro Inteligencia Artificial de Elaine Rich
y Kevin Knight [2].

1 voto fue para el libro Agentes Software y Sistemas
Multi-Agente de Ana Mas (“A New Authority on Multi-Agent
System”) [15].

* 1 voto fue para el libro de Norbert Wiener Cibernética
o el control y comunicacién en animales y maquinas de
1948 [16].

» 1 voto fue por el libro La nueva mente del empera-
dor de Roger Penrose [17], asi como su revision (réplica)
hecha por John McCarthy [18].

Es curioso que otros articulos de IA que aparecen entre
los trabajos mas citados en Computacion (http://citese-
er.ist.psu.edu/stats/citations) no aparezcan en el listado
anterior. Vale notar que los trabajos mas influyentes no
tienen que ser siempre citados.

Respuestas 6: Preferencia

Ante la pregunta “6. ;Cual es su teoria/concepto/técni-
ca de IA preferida?” las respuestas fueron:

» 2 mencionaron a la Légica por su “papel relevante en
la modelacién del razonamiento, el metarazonamiento y
la autoreferencia”.

» 2 optaron los sistemas multiagentes

* 1 voto fue para los algoritmos de busqueda y optimiza-
cion, especialmente las Metaheuristicas

* 1 voto fue para los modelos asociativos Alfa-Beta.

* 1 voto fue por las Redes Neuronales.

» 1 voto mencioné que su concepto preferido de IA era
el de Patrick H. Winston: “to make machines smarter’ [3],
aunque él lo complementaba con el citado por J. S. Brown
[19] cuando dijo que un fundador de la IA definié la inteli-
gencia como un atributo del comportamiento humano que
uno admira pero no entiende.

Otros aspectos curiosos e interesantes

En ocasiones, junto con las respuestas de la encuesta,
varios de los entrevistados agregaron algunos comenta-
rios, tanto a partir en la encuesta como en posteriores
intercambios.

A partir de ellos, enumero algunos de esos comenta-
rios, sin incluir citas:

* Algunos de los encuestados mencionaron que habian
tenido la oportunidad de conocer personalmente a John
McCarthy, Marvin Minsky, Lofti Zadeh y a Robert Kowals-
ki, entre otros.

* Elaborando este trabajo, el autor supo que el profesor
Luciano Garcia escribié un trabajo titulado "Légica Mate-
matica e Inteligencia Artificial" en la Revista Pensamiento
Critico en el lejano afio 1969 (cuando el autor ain no ha-
bia nacido).

* Uno de los entrevistados comentd que un cardidlogo
cubano cuando vio funcionando un Sistema Experto para
el diagndstico de complicaciones cardiacas en 1986 dijo
"Esto no es inteligencia, ni es artificial".

* Uno de los encuestados comentd que habia leido que
uno de los padres de la IA considerd en un inicio que el
problema de la vision podria resolverlo un estudiante en
Sus vacaciones.

» Otro comento que a fines de los afios 80 en la Cujae
se organizaron varios encuentros de profesores de com-
putacion y de filosofia para tratar este tema, y llegaron a
creer que la IA se convertiria en un momento dado en el
“nucleo central de la Informatica”.

« Otro de los comentarios menciona que un detractor de
la 1A dijo que no habia ningun equipo con IA que tuviera
un uso tan amplio como los basados en Ldgica Difusa.
Vale comentar que segun otros de los encuestados, la 16-
gica difusa también esta incluida en la IA.

* Un encuestado menciond una graciosa frase de un co-
lega suyo que definia la |A como “la prétesis que usamos
cuando nos falta la inteligencia natural”.

* Uno menciond que el desarrollo del hardware ha se-
guido la linea de maximizar las ganancias y por eso no ha
potenciado algunas direcciones que hubieran favorecido
mas la |A con un hardware mas adecuado.

CONCLUSIONES

El trabajo presentado muestra el resultado de una en-
cuesta a 10 profesores que han trabajado en Inteligen-
cia Artificial. A partir de sus respuestas a 6 preguntas, el
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trabajo presenta una vision “personal” de los principales
logros, fracasos, personajes, trabajos y esperanzas que
han marcado el desarrollo de esta rama durante las ul-
timas 6 décadas. Mas que responder preguntas, la in-
tencion ha sido mostrar portales a nuevas indagaciones
sobre este tema.
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Abstract

This paper presents a fast view of the 6 decades of the field of Artificial Intelligence. It is intended to be a
tribute. In order to do this, it is presented a consolidation of the answers of 10 professors to 6 questions
about the challenges, achievements, fails, people and future of this field. The intention is that any person
who reads the paper finds some interesting topics that motivates a further search in this subject.
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